UNIVERSITATEA DE ARHITECTURA SI URBANISM "ION MINCU" - BUCURESTI
UNIVERSITE D'ARCHITECTURE ET URBANISME "ION MINCU"
"ION MINCU" UNIVERSITY OF ARCHITECTURE AND URBAN PLANNING
Strada Academiei 18-20, Telefon: (+40-21)307.71.59, (+40-21) 315.54.82, Fax: (+40-21)312.39.54. cod
010014, Bucurefti, Romania

Revista
colil Doctorale de
Urbanism

Vol. 10 / 2025



Revista $colii Doctorale de Urbanism (Online)
= ISSN 2537 - 3587
ISSN-L 2537 - 3587

U/
EDITURG UMi’EW 1M BRI LY

© 2017 Editura Universitara ,lon Mincu”
Str. Academiei 18-20, sect. 1, Bucure sti, 010014
http://editura.uauim.ro
Tel.: 40.21.30.77.193
Redactor sef: dr. ing. Elena Dinu



Cuprins

George-Gabriel Marin — Realitatea virtuali (VR) si impactul séu in domeniul
urbanismului / Virtual Reality and its impact in Urbanism ................ccceoeueen...

Simona Dolana — Principalele tipare spatiale cauzate de orazele globale /
The main spatial patterns caused by global Cities .........c.ccceeeveueuiueneicieeieenennnn

Oana Nadina Nedeianu — Regenerarea urband, o sursi a sustenabilititii si a
conserviirii identitdtii locale / Urban regeneration, a source of sustainability
and conservation of 10Calidentity .........cceciuveiiieiiiiieiiiie e e

Farah Nizam, Alexandru-lonut Petrigor — Assessing the implementation of smart
growth and New Urbanism principles in the master plan of Latakia city ................

Farah Nizam, Alexandru-lonut Petrigor — Assessing master plan preparation
mechanisms in Syria. A Legislative Decree No. 5 of 1982 review ............c........

Mounir Hadji, Alexandru-lonut Petrisor — Palm groves in oasis cities: a
sustainable and multifunctional green infrastructure - the case of Biskra, Algeria ..

Andreea Robu-Movila — Neurourbanism: from effective to affective computing in
UIDGN PIANNING .....eeiveeie ettt st e sttt e ea et e et st e e e e e e

Andrei-Alexandru Corbet-Nits — De la casa ANL la ,Prima casii’. Modele ale
suburbanizdrii roménesti din anii 2000 / From the ANL house to the “First house”.
Models of Romanian suburbanization in the 20005 ..............c.ccceeeuvceieieieierevesenens

Cristina Andreea Balan —,, Orazul circular” intre strategie si reglementare / “The
circular city” — between strategic and regulatory competences ...........ccccccovuvvnnn.

Cristina Andreea Bdlan — , Oraszul circular” — pdrghii de tranzitie cditre o noudi
paradigmd a dezvolttirii spatiale / “The circular city” — transition levers to a new
spatial development paradigm ..............oueueeieeeiee e e

Instructiuni pentru autori / Author guidelines ........cccccvuveevie v eineie e,

17

29

41

63

77

87

97

117

125

133



Redactia

Director publicatie

Prof./CSl dr. ecol., dr. geogr., habil. urb. Alexandru-lonut PETRISOR
Universitatea de Arhitectura si Urbanism ,,lon Mincu”, Universitatea Tehnica a Moldovei s INCD URBAN-INCERC

Colegiul editorial

Lect. dr. arh., habil. urb. Dragos-Horia BUHOCIU Conf. dr. arh., habil. urb. Vasile MEITA
Universitatea de Arhitectura si Urbanism ,lon Mincu” Universitatea de Arhitectura s Urbanism ,lon Mincu”

Prof. dr. arh. CerasellaCRACIUN Prof. dr. arh., habil. urb. SimonaElena MUNTEANU
Universitatea de Arhitecturs s Urbanism ,,lon Mincu” Universitatea de Arhitectura ¢ Urbanism ,lon Mincu”

Prof. em. dr. arh. RodicaMariana EFTENIE Prof. dr. arh., habil. urb. Andreea NECSULESCU
Universitatea de Arhitecturs s Urbanism ,,lon Mincu” Universitatea de Arhitecturd s Urbanism ,,lon Mincu”
Conf. dr. arh., habil. urb. Cristina ENACHE Prof. dr. arh., habil. urb. MihaelaHermina NEGULESCU

Universitatea de Arhitecturs s Urbanism ,,Jon Mincu” Universitatea de Arhitectura si Urbanism ,,lon Mincu”

Prof. dr. arh. Tiberiu Constantin FLORESCU Prof./CSldr. ecol., dr. geogr., habil. urb. Alexandru-

Universitatea de Arhitecturs s Urbanism ,Jlon Mincu” o lonug PETRISOR _
Universitatea de Arhitectura si Urbanism,,lon Mincu”,

Universitatea Tehnica a Moldovei si INCD URBAN-NCERC

Prof. dr. habil. arh. Walid HAMMA Prof. em. dr. arh. Alexandru SANDU

Universitatea din Tlemcen, Algeria Universitatea de Arhitectura g Urbanism ,,Jon Mincu”

Prof. dr. arh., habil. urb. Adrian IANCU Prof. dr. arh., habil. urb. Catilin Niculae SARBU
Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca Universitatea de Arhitectura si Urbanism ,lon Mincu”

Prof. dr. geogr. loan IANOS Prof. dr. arh., habil. urb. AngelicalonelaSTAN
Universitatea din Bucurest, Facultatea de Geografie Universitatea de Arhitectura si Urbanism ,,lon Mincu”

Dr. Feriel Kheira KEBAILI Prof. dr. arh., habil. urb. MonicaRADULESCU
Centrul de Studii de Mediu, Annaba, Algeria Universitatea de Arhitectura si Urbanism ,lon Mincu”

Prof. em. dr. arh. Corneliu Florin MACHEDON Prof. dr. arh., habil. urb. Claudiu Gheorghe RUNCEANU

Universitatea de Arhitecturs g Urbanism ,,Jon Mincu” Universitatea de Arhitectura si Urbanism ,,lon Mincu”
Conf. dr. arh. Abdelkhaliq MEBARKI Lect. dr. urb.-peis., dr. st. mil., habil. urb. Sorina-
Universitatea din Oran, Algeria GeorgianaRUSU

Universitatea de Arhitecturs si Urbanism ,,lon Mincu
Coperta

Dr. urb. CorinaTeodoraPOP
Universitatea de Arhitectura g Urbanism ,,Jon Mincu”

—4—



Realitatea virtuala (VR) si impactul siau in domeniul
urbanismului / Virtual Reality and its impact in
Urbanism

George-Gabriel Marin
doctorand, Scoala DoctoralZ de Urbanism, Universitatea de Arhitecturasi Urbanism ,,lon
Mincu”, Bucuresti, Romania

Abstract. This article explores the application of virtual reality (VR) in the field of urbanism and its impact on
urban planning and design. It discusses the technical aspects of implementing VR in urbanism, including
hardware and software requirements, as well as the challenges associated with integrating different
technologies. The use of VRin urban planning and design is examined, highlighting its benefits in visualizing and
effectively communicating urban design concepts. Concrete examples of VR utilization in city planning and
design are presented, showcasing its ability to simulate human interactions within the urban environment. The
advantages and limitations of VR in urbanism are discussed. Overall, this article emphasizes the significance of
VR in enhancing the development and optimization of future cities.

Key words: Virtual reality, urban planning and design, emerging technologies, city modelling, VRbanism
1. Introducere

Realitatea virtualZ (VR) reprezintZ unul dintre cele mai in vogz subiecte ale momentului,
fiind adesea discutat in contextul industriei AEC — ArhitecturZ, Inginerie si Construc;iil.
Utilizarea realitatii virtuale a fost vEzutZ de multi autori ca avand un potential mare pentru
cresterea eficacitatii s imbundtdtirea comunicarii in procesul de luare a deciziilor in
planificarea urbana si proiectarea clZdirilor. Realitatea virtuala poate fi definitZ ca o interfata
intre om si calculator, in care computerul creeazZ un mediu de imersiune senzorialZ care
réspunde interactiv si este controlat de comportamentul utilizatoru lui®. Cea mai frecvents
definitie a VR in literatura face referire la integrarea componentelor hardware si software de
calculator pentru a crea un mediu simulat, in care utilizatorul poate interactiona si simti
senzatii realiste, avand impresia cZ este prezent fizic in acea lume virtualz.

Prima utilizare a notiunii de realitate virtualZ a apZrut acum mai bine de un secol, odata cu
utilizarea primului stereoscop inventat de Charles Wh eatstone’. Cu toate acestea, co nceptul
a fost articulat pentru prima data de Ivan Sutherland, descriind ecranul ,,Ultimate Display” ca
pe o fereastr: prin care utilizatorul priveste intr-o lume virtuald®. De atund, realitatea
virtualZ este in plina expansiune, utilizarea acestei tehnologii ludnd amploare in contextul
tranzitiei citre o societate digitalizata. Tn ultimele decenii, realitatea virtualZ a devenit o
tehnologie din ce in ce mai prezentd &i influentZ in diferite domenii, precum industria
jocurilor, sectorul medical, inginerie, arhitecturg, urbanism, constructii, design interior,
precum :i in scopuri educationale, de formare si de cercetare’. Utilizarea VR in proiectarea 5i
planificarea urbanz a atras atentia specialistilor 5i a deschis noi perspective asupra modului

! Delgado et al 2020a

? Abdelhameed 2013

* Sherman =i Craig 2003

* Sutherland 1965

®> Mazuryk =i Gervautz 1996
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in care percepem si interactionZm cu mediul construit. Stadiul actual al realitdtii virtuale Tn
domeniul urbanismului este marcat de o combinatie intre adoptarea tehnologiilor avansate
in cadrul orazelor inteligente6 =i cerintele in continuz schimbare ale societztii contemporane.
Prin crearea unui mediu virtual realist si imersiv, VR ofera posibilitatea utilizatorilor de
interactiona cu obiective in mediul virtual si a evalua, Intr-un mod interactiv zi captivant,
diferite scenarii si solutii, pe baza unor simuliri realiste’. De fapt, interactivitatea poate fi
wazutd ca abilitatea de a controla evenimentele din mediul de simulare prin intermediul
miscErilor corpului uman care, la randul lor, initiaz raspunsuriin mediul de simulare®.

Conform literaturii de specialitate, termenul de VR este folosit pentru a descrie aplicatii in
care utilizatorul poate interactiona in timp real cu date spa1_:ia|e9. Tn acest context, exist#
doud categorii principale de VR: non-imersivi i imersiva'®. Nivelul de imersiune este foarte
important pentru senzatia pe care VR o produce utilizatorului, intrucat imersiunea este, de
fapt, sentimentul de a fi prezent intr-un mediu. Studiile indicZ faptul cZ existZ o diferentz
notabilZ intre VR non-imersiva si cea imersivE din punctul de vedere al modului in care
utilizatorii interactioneazz cu mediile virtuale. VR non-imersivE implica vizualizarea scenei ca
un observator prin intermediul unui ecran de calculator, in timp ce VR imersivé oferz o
experients in care utilizatorul se simte ca un participant in cadrul scenei.

Evolutia tehnologiei VR a adus o serie de avantaje in domeniul urbanismului. Utilizarea VR
permite crearea =i vizualizarea unor modele 3D detaliate ale proiectelor urbane, oferind
oportunitatea de a explora diverse optiuni 5i de a analiza impactul acestora asupra mediului
inconjurstor. Aceasta ofera oportunitatea de a identifica mai rapid 5si mai eficient solutii
precise, optimizand procesul de luare a deciziilor. De asemenea, VR faciliteazz comunicarea
zi colaborarea intre diferite parti interesate, inclusiv dezvoltatori, autorit&i locale si
comunitatea locals, prin prezentarea vizualZ interactiva si accesibild a proiectelor urbane
propuse. Astfel, VR devine un instrument puternic pentru implicarea cet&enilor =i pentru
luarea deciziilor participative in procesul de dezvoltare urband''. Cu toate c& VR este
populara in prezent si ofera multiple avantaje, exista si provoczri asociate cu utilizarea VR.
De exemplu, studiile demonstreazz faptul c2 multi oameni experimenteaza simptome de
greatd, disfunctii oculomotorii =i alte reactii adverse in timpul utilizarii VR, cauzate de
calitatea imaginilor, naturaletea simulZrii si variatii ale timpilor de schimbare a cadrelor *2.

Prin urmare, acest articol 1si propune sZ exploreze stadiul actual al realit&ii virtuale si
impactul stu in domeniul urbanismului, analizind atat avantajele, cat si provocirile asociate
cu utilizarea acestei tehnologii in procesul de proiectare si planificare urbanz. Prin
intelegerea acestor aspecte, putem dezvolta strategii mai eficiente si adaptate pentru
utilizarea optimz a VR in domeniul urbanismului, contribuind astfel la crearea unui mediu
urban mai sustenabil, functional si atractiv pentru comunitati.

® Rabari 5i Storper 2014
” Chavan 2016

® Achten et al 1999

° Whyte 2002

1 Greenwood et al 2008
" Zhu et al 2020

12 Regan 1995
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2. Metodologie

Acest articol are ca scop explorarea impactului realitatii virtuale (VR) in domeniul
urbanismului, pornind de la premisa conform cZreia utilizarea VR poate aduce schimbzri
semnificative asupra modului Tn care sunt planificate si proiectate orasele contemporane.
Pentru a atinge acest obiectiv, articolul este structurat in patru parti 5i incepe cu definirea
conceptului de Realitate Virtualad (VR) si a caracteristicilor sale. Astfel, articolul se
concentreaza pe evidentierea importantei VR Tn diverse domenii (precum medicing,
educatie, gaming, arhitectura), cu accent pe potentialul sau in urbanism. A doua parte a
articolului discuta aspectele tehnice asociate implement Zrii VR in domeniul urba nismului.

Tn acest context, intrebarea principal& a lucrzrii se refera la: Ce presupune implementarea
tehnologiei VR in domeniul urbanismului?, in timp ce intrebarea secundari exploreaza
avantajele s beneficiile implementzrii Realitdtii Virtuale (VR) in domeniul urbanismului, in
scopul Tmbunatairii procesului de planificare si proiectare urbanz.

Strategia de cercetare include douZ etape principale. Prima se referz la construirea cadrului
teoretic prin colectarea si sintetizarea informatiilor din literatura de specialitate disponibilz.
Aceasta etapa a presupus identificarea :i selectarea surselor relevante referitoare la
Realitatea Virtuald si impactul acesteia in domeniul urbanismului, analizarea i sintetizarea
informatiilor colectate pentru a forma o bazz solida in acest sens. A doua etapz a fost
orientatZ asupra ilustrarii efectelor generate de implementarea VR Tn urbanism, folosind
cateva studii de caz concrete. Alegerea studiilor de caz a vizat identificarea unor proiecte
relevante care demonstreazz utilizarea Realitatii Virtuale Tn domeniul urbanismului, oferind
exemple concrete =i ilustrative ale impactului tehnologiei VR in planificarea =i proiectarea
urbana. Selectarea studiilor de caz a tinut cont de urm&toarele criterii:

* Relevanta proiectelor, in sensul abordZrii unor provocari asociate urbanismului,

rezolvate cu ajutorul VR;
+ Diversitatea proiectelor analizate, respectiv includerea unor studii de caz variate atat din

punct de vedere geografic, cat si al tipologiei proiectelor, pentru a evidentia utilizarea VR
in contexte diferite;

* Disponibilitatea datelor, in sensul accesibilitatii informatiilor =i a relevantei datelor
pentru ailustra impactul generat de VR in domeniul urbanismului.

n ciuda faptul cd am identificat o multime de lucrari ce abordeazZ subiectul realittii virtuale
in contextul urbanismului, nu am gasit, pans in prezent, nicio lucrare care st sintetizeze
impactul Realitatii Virtuale (VR) in domeniul urbanismului intr-o maniera cuprinztoare, care
=z includa atat aspecte ce tin de planificarea urbanad, cat zi aspecte referitoare la proiectarea
si designul urban.

Pentru a acoperi aceasta nisa de cercetare, lucrarea a folosit carti, studii si articole de
specialitate, pentru a colecta informatii despre realitatea virtuala &i utilizarea acestei
tehnologii in domeniul planificarii si proiectérii urbane. In ceea ce priveste calitatea datelor,
sursele identificate au fost suficient de clare si precise pentru a putea extrage cateva idei
relevante pentru fundamentarea teoretica a lucrérii. Tn plus, analiza celor trei exemple a
permis ilustrarea avantajelor si a limitarilor pe care utilizare tehnologiei VR le are in
domeniul urbanismului, pe baza unor situatii concrete, implementate in realitate.
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3. Utilizarea VR in domeniul urbanismului

Utilizarea realit&ii virtuale (VR) a devenit din ce in ce mai prezenta zi influenta in diverse
domenii, iar urbanismul nu face exceptie. Evolutia tehnologica din ultimele decenii a deschis
noi posibilitati si perspective in ceea ce priveste proiectarea, planificarea si dezvoltarea
oraselor. Tn acest context, VR a devenit un instrument promitZtor, punand la dispozitie un
mediu virtual interactiv, in care pot fi vizualizate si testate diferite solutii pentru dezvoltarea
oraselor si amenajarea spatiilor urbane. Prin intermediul modelelor tridimensionale createin
mediul virtual, se poate obtine o perspectivE realistd asupra formei & structurii viitoarelor
constructii sau amenajari urbane. Printre beneficiile principale aduse de tehnologia VR in
domeniul urbanismului se numara: explorarea diferitelor optiuni si variante, evaluarea
impactului asupra mediului Tnconjurgtor & obtinerea uneiintelegeri mai clare asupra relatiei
dintre spatiul construit si comportamentul utilizatorilor. De asemenea, un alt aspect
important al utilizZrii VR Tn urbanism se referz la posibilitatea de a implica comunitatea in
procesul de luare a deciziilor cu privire la dezvoltarea orazului. Prin intermediul unor
experiente virtuale interactive, utilizatorii pot vizualiza diferite concepte si solutii urbane
propuse. Aceasta abordare participativa contribuie la cresterea transparentei si implicarii
publiculuiin procesul de planificare =i dezvoltare urbanz.

3.1 Aspecte tehnice privind implementarea VR in urbanism

Implementarea tehnologiei realitatii virtuale (VR) in domeniul urbanismului implica o serie
de aspecte tehnice necesare utilizZrii mediului virtual intr-un mod benefic si eficient. Tn
aceasta sectiune a articolului, vom explora aceste aspecte pentru a raspunde la intrebarea:
,Ce presupune implementarea tehnologiei VR in domeniul urbanismului?”. Conform
literaturii de specialitate, realitatea virtualZ este o tehnologie care utilizeazZ componente
hardware si software specializate pentru a crea o simulare digitalé a unui mediu realist sau
imaginarB. Prin intermediul castilor si al altor dispozitive periferice utilizate pentru

transpunerea in realitate virtualZ, utilizatorii pot experimenta si explora mediul virtual creat,
avand senzatia cz se afla fizicintr-o altZ lume®®.

Implementarea VR in urbanism depinde de indeplinirea unui set de conditii esentiale.

+ Tn primul rAnd, este necesara o infrastructurd hardware adecvat# si pachete software
specializate, pentru a face posibilZ vizualizarea in mediul virtual®. De obicei, acestea
includ ochelari sau casti care faciliteaza imersiunea in realitate virtualZ, controlere si
senzori de miscare, precum 5i un computer performant, capabil s gestioneze s5i sa
afizeze grafica si interactiunile in timp real. in acelasi timp, VR in urbanism nu poate fi
implementatz in lipsa unui software specializat de modelare si vizualizare. Rolul acestuia
este de a crea modele tridimensionale (3D) detaliate ale mediului urban, inclusiv clZdiri,
strizi, spatii verzi si alte elemente ce urmeaza a fi proiectate Tn mediul virtual. Din acest
considerent, software-ul trebuie sz ofere optiuni avansate pentru a permite utilizatorilor
=3 exploreze mediul virtual intr-un mod personalizat.

B3 Casini 2022
Y Jamei et al 2017
15 Kihkénen 2003
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in al doilea rand, utilizarea VR in domeniul urbanismului necesitZ, de asemenea, o
integrare adecvatZ a dator si informatiilor precise, pentru a crea o experientd VR
autentica si relevant£. Acestea pot include date geospatiale, harti topografice, modele
digitale ale terenului, modele 3D ale cladirilor si ale infrastructurii urbane existente, date
demografice si socio-economice relevante pentru mediul urban ce urmeazz a fi creat,
precum i orice alte informatii necesare pentru evaluarea :i luarea dediziilor in procesul
de planificare urbanz®. Precizia si corectitudinea acestor date si informatii este crucial
pentru obtinerea unor experiente realiste =i utile in contextul implement&rii VR in
urbanism. Tn plus, acest lucru presupune asigurarea unei actualiziri constante a
informatiilor pentru a reflecta schimbzrile si evolutia mediului urban. indeplinirea acestei
conditii asigur 2 posibilitatea de a explora diferite scenarii de interventie si de a lua decizii
informate in ceea ce priveste aspecte precum dezvoltarea urbanz, planificarea
transportului, proiectarea spatiilor publice =i altele.

O altZ conditie pentru ca implementarea VR in urbanism s£ dea rezultatele scontate se
bazeazZ pe asigurarea interactiunii =i a navigatiei intuitive pentru utilizatori. Acest lucru
implicZ dezvoltarea unui sistem de control si interactiune care s permité utilizatorilor sa
se deplaseze, sZ exploreze si sa interactioneze cu mediul virtual Tntr-un mod natural si
eficient. Pentru a oferi o experientd imersiva si interactiva, implementarea VR in
domeniul urbanismului trebuie sZ permita utilizatorului sa interactioneze cu mediul
virtual prin utilizarea gesturilor, a comenzilor vocale sau a senzorilor de mizcare specifici
pentru a naviga prin spatiul virtual. De asemenea, tehnologia folosit Z trebuie sa permita
utilizatorului sa poata selecta si manipula obiecte sau a interactiona cu elemente
specifice mediului urban.

Tn plus, o conditie esentialZ pentru ca tehnologia VR s& poatZ fi folositZ eficient in
domeniul urbanismului se referz la asigurarea unei simulri realiste a mediului urban.
Acest lucru implicZ includerea detaliilor vizuale, cum ar fi texturi, lumini si umbre,
precum :i sunetele ambientale specifice mediului urban. Un alt aspect obligatoriu pentru
ca modelul urban proiectat in mediul digital s& pars cat mai realist, este respectarea
scerii si asigurarea unor proportii corecte ale elementelor urbane, pentru a oferi o
perspectiva cat mai apropiata de realitate.

Ultimul si poate cel mai important aspect de mentionat este legat de resursele financiare
5 bugetul disponibil pentru implementarea tehnologiei VR in urbanism. in ciuda evolutiei
tehnologice, acest instrument inovativ poate implica costuri semnificative, inclusiv
costuri legate de achizitionarea echipamentelor hardware si software specializate,
dezvoltarea si actualizarea continud a modelelor si a datelor, precum si formarea
personaluluiin utilizarea tehnologiei.

Pe langa aceste conditii principale, exista si cateva conditii secundare care pot influenta
implementarea eficientz a tehnologiei VR in domeniul urbanismului. Acestea includ
colaborarea si implicarea diferitelor parti interesate pentru a asigura un proces eficient =i
transparent. De asemenea, accesul la date s5i informatii actualizate despre infrastructura
urbana, demografia i tendintele de dezvoltare este esential pentru obtinerea unor rezultate
realiste in mediul virtual. in plus, educatia in utilizarea tehnologiei VR este extrem de
importantz pentru a folosi eficient tehnologia VR in procesele de planificare si proiectare
urbana, asigurand un flux continuu in implementarea =i mentinerea VR in urbanism.

% Dsliner et al 2006
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Aceste conditii secundare, aldturi de cele principale, joacd un rol important in
implementarea 5i succesul utilizZrii tehnologiei VR in domeniul urbanismului. Abordarea lor
intr-un mod integrat si coordonat poate contribui la maximizarea beneficiilor aduse de
tehnologia VR in dezvoltarea urbanz. Integrarea VR in domeniul urbanismului poate oferi
posibilitatea de a vizualiza si experimenta idei si solutii intr-un mod interactiv si concret,
contribuind la imbunatatirea procesului de planificare urbana si la crearea unor orase mai
bine adaptate nevoilor :i preferintelor utilizatorilor.

3.2 Utilizarea VR Tn planificarea si proiectarea urban

Planificarea si proiectarea urbanz se definesc printr-un proces tehnic si politic care implica
diferiti factori interesati care incearcz sa exercite controlul asupra amenajzrii =i utilizarii
terenului din mediul urban. Tn contextul acestei lucrari, planificarea si proiectarea urbana se
refera strict la dezvoltarea orasului intr-un mediu fizic existent sau viitor, pe baza unor solutii
care se dovedesc a fi optime. Pentru acest motiv, utilizarea VR reprezintd o oportunitate
fundamentalZ, datoritZ functiei sale principale, respectiv crearea s5i vizualizarea modelelor
3D intr-un mediu virtual, controlat. Prin urmare, conceptul de vizualizare joaca un rol crucial
in contextul utilizarii VR in domeniul urbanismului. De fapt, vizualizarea planificzZrii urbane i
a proiectzrii urbane in VR se aliniaza cu cele trei premise prezentate de Langendorf (1992).

Prima premiszZ subliniazZ importanta abordarii unui subiect din mai multe puncte de vedere
¢j utilizarea unei suite variate de informatii. Utilizarea VR permite explorarea si vizualizarea a
diferite perspective asupra unui proiect sau element urban, precum s o evaluare mai
detaliate asupra impactului si a consecintelor deciziilor luate in procesul de planificare si
proiectare urbana. A doua premisi evidentiaza faptul cZ intelegerea informatiilor complexe
in planificarea si proiectarea urbana poate fi extinsz prin vizualizare. Prin crearea unui mediu
virtual interactiv, VR oferz posibilitatea de a vizualiza si simula diferite scenarii intr-un mod
mai realist si detaliat’®. A treia premisd subliniaz& importanta comunicérii cu ceilalti.
Vizualizarea in VR faciliteazZ comunicarea fintre diferite parti implicate in procesul de
planificare :i proiectare urbanZ. Prin prezentarea proiectelor & a ideilor intr-un mediu virtual
interactiv, se pot impzrtasi mai usor concepte complexe si se poate obtine un nivel mai inalt
de implicare :i Tntelegere din partea tuturor partilor implicate. Conform literaturii de
specialitate, existe mai multe tipuri de vizualizare. De exemplu, vizualizarea fotorealist £
oferz o impresie realistZ a mediului, fiind utilizatZ mai ales pentru turism, divertisment sau
participarea publicului, Tn timp ce optiunea de vizualizare a informatiilor si a datelor
reprezintZ un mijloc pentru a oferi informatii clare si cuprinzétoare despre un element sau o
zon# urbanz®. A treia optiune este vizualizarea ilustrativi (non-fotorealistZ), care poate
integra multiple surse de date precum harti cartografice, sisteme de informatii geografice,
date statistice, oferind un grad ridicat de interactivitate si flexibilitate.

Aszadar, un model 3D de orasin VR este, de fapt, o vizualizare grafica digitalZ a unui oras ¢ a
componentelor acestuia. Dacs, in mod traditional, autorit&ile folosesc machete fizice in
scopul vizualizarii unor solutii propuse si discutZrii diferitelor optiuni de dezvoltare, modelul

7 Langendorf 1992
'8 Jamei et al 2017
¥ psliner et al 2006

— 10—



Revista &colii Doctorale de Urbanism vol. 10 /2025

| Ba

digital permite acelasi lucru, ins& mai precis & oferz o perspectivé mai bunz la scara umanz.
Avand in vedere viteza cu care a evoluat tehnologia in ultimele decenii, este posibil sZ ne
imaginam o tranzitie destul de rapida de la modele traditionale la cele 3D digitale. Aceste
modele 3D ofer: avantaje evidente, mai ales in ceea ce priveste calitatea =i complexitatea
vizualizZrii, integrarea cu diferite date si informatii (harti, date statistice, modele de teren,
etc.)®, precum si flexibilitatea de a face modificzri in functie de noile decizii. Tn ultimii ani,
modelele 3D de orase devin tot mai utilizate. Berlin, Londra, LA, Singapore, Liverpool i
Helsinki sunt doar cateva exemple de orase care folosesc deja un model 3D de oras®.

Implementarea VR in planificarea si proiectarea urbani oferg posibilitai multiple, Tn functie
de scopul pentru care este utilizatZ aceastZ tehnologie. Tncepand cu functia de baza
respectiv vizualizarea detaliatd a proiectelor urbane?®, VR aduce beneficii considerabile
procesului de planificare si proiectare urbanz. Mediul virtual permite crearea de modele
tridimensionale interactive ale mediului urban, incluzand cl&diri, strEzi, parcuri si alte
elemente de infrastructurg. Utilizdnd ochelari de realitate virtualZ, utilizatorii pot explora si
interactiona cu aceste modele, obtindnd o perspectivi mai clard si mai realistZ asupra
proiectelor urbane propuse. O alta functie pe care o indeplineste folosirea VR in urbanism se
referd la evaluarea si testarea diferitelor scenarii urbane?. Prin crearea unor modele virtuale
ale mediului urban, se pot testa diverse optiuni & interventii, cum ar fi schimbZri in
infrastructurs, dezvoltare urbanZ sau planificare a transportului. Utilizatorii pot explora si
experimenta aceste scenarii, avand posibilitatea de a intelege si evalua impactul acestora
intr-un mod interactiv si imersiv. Aceastd metoda permite luarea unor decizii informate :i
optimizarea proiectelor urbane fnainte de a fiimplementate in mediul real®*. Utilizarea VR in
planificarea si proiectarea urbang are un impact pozitiv 5 asupra implicErii comunitatii si
participZrii publice, oferind noi oportunit&i pentru implicarea cetatenilor in procesul
decizional. Prin intermediul mediului virtual, comunitatea poate fi invitata sa exploreze 5i sz
aducz sugestii cu privire la propunerile urbane. Aceastz implicare active a comunitatii poate
contribui la luarea deciziilor mai transparente si mai democratice in ceea ce priveste
dezvoltarea urbanZ. Nu trebuie omis nici rolul VR in ceea ce priveste comunicarea si
colaborarea fintre partile implicate in procesul de planificare =i proiectare urban£”.
Implementarea tehnologiei VR faciliteazi comunicarea s5i colaborarea, prin partajarea
modelelor virtuale in timp real, oferind o intelegere comuna =i clara asupra proiectului. Mai
mult, aceasta permite interactiunea =i feedback-ul in timp real intre diferite parti interesate,
facilitand procesul de luare a deciziilor 5i dezvoltarea unor solutii urbanistice mai bune.

Tn concluzie, utilizarea tehnologiei VR aduce numeroase beneficii, precum vizualizarea
detaliatZ, evaluarea si testarea scenariilor, implicarea comunit&ii, precum si comunicarea si
colaborarea eficientz. VR pune la dispozitie o modalitate inovatoare si eficientZ de a aborda
procesele de planificare s dezvoltare urbanz, oferind o perspectiva realistd si interactive
asupra proiectelor. Atat autorit&ile publice, cat si companiile private doresc s utilizeze

20 Thompson et al 2006

' Forstner 1999
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modele de ora:z VR in scopuri destul de diverse precum turism, arhitecturd, urbanism,
. . . a . . 26
precum sau chiar pentru a investiga comportamente umane in mediul urban simulat™.

3.3. Exemple de utilizare a VR in planificarea si proiectarea oraselor

Tn ultimii ani, tehnologia realitaii virtuale (VR) a fost utilizatd cu succes in planificarea si
proiectarea oraselor, oferind o serie de avantaje =i posibilitati de inovare in domeniul
urbanismului. Pentru a completa discutia teoreticZ referitoare la rolul tehnologiei VR in
urbanism, am studiat trei exemple concrete de aplicatii VR in planificarea si proiectarea
urbanain orazele Uppsala (Suedia), Melbourne (Australia) i Liverpool (Marea Britanie).

Proiectul de virtualizare a orasului Uppsala?’ din Suedia reprezintZ un exemplu de
implementare a tehnologiei VR in domeniul urbanismului. Proiectul din Uppsala se
concentreaza pe dezvoltarea sistemului inovator de transport urban de tip Personal Rapid
Transit (PRT), format din vehicule dimensionate pentru calZtorii individuale sau in grupuri
mici, transportdnd de obicei nu mai de trei pani la zase pasageri per vehicul®®. Pentru a
evalua si a comunica conceptul PRT, autorit®ile locale au initiat un studiu 3D al zonei
inconjurtoare garii principale, bazat pe tehnologia VR. Acest mediu virtual precis si realistal
zonei de studiu a permis o evaluare optimz a amplasamentelor pentru sinele si statiile PRT.
Prin utilizarea tehnologiei VR, factorii implicati au putut explora diferite scenarii 5i au avut o
perspectiva mai clara asupra impactului produs la nivelul elementelor urbane existente,
inclusiv asupra traficului si deplas zrii pietonilor. Tn acest caz, VR a fost un instrument esential
in comunicarea si colaborarea intre partile interesate, oferind o platformz interactivZ pentru
luarea deciziilor in ceea ce priveste implementarea unui proiect de dezvoltare urbanz.
Integrarea tehnologiei VR in planificarea urbana demonstreazz potentialul séu de a crea &i
evalua scenarii urbane fintr-un mod interactiv si realist, aducand beneficii precum o
intelegere mai buna a impactului proiectelor de dezvoltare urbana, implicarea comunit atii si
Tmbun&stirea procesului decizional Tn urbanism.

Exemple de utilizare a realit&ii virtuale in planificarea urbané a orazului Melbourne
subliniazE impactul pozitiv pe care un model virtual il are atat asupra autorit&ilor publice,
cat si asupra comunitatii, din perspectiva accept Zrii unor solutii de dezvoltare urbanz°. Chiar
g5 in situatia Tn care modelul 3D virtual se bazeaz: pe detalii limitate privind clZdirile si
mediul urban, utilizarea VR este mai eficientd decidt metodele traditionale. Un astfel de
exemplu este constituit chiar de utilizarea VR in contextul unui studiu de mediu pentru un
plan de dezvoltare a orasului Melbourne, care include o zonz de reinnoire urbanz, cu
diversificarea utilizirii terenului si cresterea densitdtii urbane®. Studiul a examinat
consecintele termice la scarz de cartier produse asupra pietonilor, prin implementarea
,Planului Melbourne”. in acest caz, VR a fost folosit# pentru a oferi o imagine virtual& precisé
si realista asupra efectelor generate de viitorul plan de dezvoltare, care au fost modelate

folosind un instrument de modelare microclimaticz 3D. Exemplul demonstreaza faptul cz
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tehnologia VR contribuie la cresterea nivelului de constientizare in randul partilor interesate,
cu privire la impactul deciziilor privind dezvoltare orasului, dar si la cresterea gradului de
implicare a comunitatii in procesul de luare a deciziilor. Acest lucru demonstreazz faptul ca
tehnologia VR poate asigura o comunicare transparentz a viziunii de dezvoltare urbanz.

in cazul oraszului Liverpool, proiectul ,Virtual Reality Liverpool: RIBA North”®' utilizeaza
tehnologia VR pentru a oferi o experientd audio-vizuald captivantZ asupra patrimoniului
arhitectural al orazului. Proiectul a fost coordonat de Richard 5i Monika Koeck si lansat Tn
anul 2018. Instalatia experimental 2 de realitate virtualZ imbing materiale de arhiv cu filmari
recente ale principalelor situri arhitecturale din oras & permite utilizatorilor s& se imerseze
intr-un mediu virtual capturat in 360 de grade, cu ajutorul unor imagini de inaltZ rezolutie,
pentru a explora clZdiri si locatii emblematice. in acest caz, tehnologia VR reprezintd o
abordare inovatoare pentru protectia :i protejarea patrimoniului arhitectural =i urban =i
deschide noi posibilitati de interactiune & intelegere a acestuia. In plus, utilizarea VR in acest
context permite integrarea trecutului si a prezentului orasului intr-o singurZ experients
pentru utilizator. Cu toate ca scopul utilizarii VR in acest caz nu are direct de a face cu
planificarea & proiectarea urband, totuzi acesta oferz o imagine asupra unor functii
complementare — turism si educatie. Acest exemplu exploreazz modalitati noi de a implica

publicul prin intermediul tehnologiilor interactive si imersive, permitand persoanelor
interesate de patrimoniul arhitectural al orazului sa perceapz orasul intr-un mod diferit.

in concluzie, utilizarea tehnologiei realit&ii virtuale in planificarea si proiectarea oraselor
aduce numeroase be neficii 5i deschide noi posibilit&i de inovare in domeniul urbanismului.
Exemplele din orasele Uppsala, Melbourne i Liverpool ilustreazz diverse aplicatii ale VR in
context urban, de la evaluarea s5i comunicarea proiectelor de dezvoltare si regenerare
urbana (Uppsala si Melbourne), pani la educarea si constientizarea publicului cu privire la
valoarea patrimoniului cultural, prin crearea unei experiente audio-vizuale captivante asupra
patrimoniului arhitectural (Liverpool).

3.4. Avantaje si limitdrii ale utilizérii VR in domeniul urbanismului

Cu certitudine, utilizarea tehnologiei VR in domeniul urbanismului aduce numeroase
avantaje :i oportunitati pentru proiectarea &i planificarea oraselor. Prin intermediul VR, se
poate obtine o vizualizare realistd =i interactivi a mediului urban propus, permitand
utilizatorilor s& exploreze si sZ interactioneze cu diferite elemente urbanistice 2. Acest lucru
faciliteazZ intelegerea spatiului propus spre dezvoltare sau transformare si permite luarea
unor decizii informate si transparente in procesul de planificare si proiectare. De asemenea,
VR faciliteaza comunicarea eficientd si implicarea tuturor partilor interesate, inclusiv
urbanisti, arhitecti, autorit®i locale, dezvoltatori si comunitatea localZ. Prin experientele
imersive :i interactive oferite de VR, toti actorii urbani pot vizualiza si intelege mai bine
propunerile si pot colabora eficient in procesul de planificare si proiectare urbanz. Un alt
avantaj important al utilizZrii VR in urbanism este evaluarea impactului si optimizarea
proiectelor. Prin simularea virtualZ, se pot explora diferite scenarii si se pot identifica

' CAVA 2018
*2 Bl Araby =i Okeil 2004
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optimizarea proiectuluiin stadiile incipiente, economisind timp si resurse.

Cu toate acestea, utilizarea VR in domeniul urbanismului prezinta si cateva limitéri care
trebuie luate in considerare®. Tn primul rand, costurile ridicate asociate cu achizitionarea
hardware-ului si software-ului VR pot fi o barierZ pentru firmele mici zi designerii urbani cu
mai putine resurse, limitand utilizarea pe scar£ larg a VR in domeniul urbanismului. in plus,
integrarea diferitelor software-uri necesare pentru a crea o experientz VR realista =i
detaliats, inclusiv cu Sisteme de Informatii Geografice (GIS) & Proiectare Asistata de
Calculator (CAD), poate fi o provocare tehnica si poate necesita resurse suplimentare34. De
asemenea, calibrarea dispozitivelor VR este esentialz pentru a oferi o experienta precisa i
de calitate, iar orice eroare in urmarirea misczrilor poate afecta functionarea corectz a VR.
Alte limitari includ nevoia de spatiu fizic adecvat pentru anumite dispozitive VR zi rezistenta
la schimbare si adoptarea noilor tehnologii in industria constructiilor si a urbanismului®.

4. Concluzii si perspective viitoare

Tn concluzie, utilizarea realit&ii virtuale in domeniul urbanismului aduce numeroase
avantaje, permitdnd o experienta reala =i interactiva a rezultatelor planificZrii i proiectarii
urbane in timp real. Cu toate acestea, exista anumite obstacole care impiedicz utilizarea pe
scara largd a VR Tn procesele de planificare si proiectare urban#. Tn ciuda evolutiei
tehnologice rapide, costurile ridicate ale hardware-ului zi software-ului réman un dezavantaj
major. in plus, existenta unor probleme :i diferente semnificative intre limbajele utilizate de
urbanisti 5i programatori poate afecta utilizarea eficienta a acestei tehnologii.

Cu toate acesteaq, interesul in crestere pentru VR si beneficiile evidente pe care le aduce in
diferite domenii de aplicare indica un potential semnificativ pentru viitorul sZu. Mediul
virtual creat poate fi utilizat pentru a testa teorii 5i ipoteze legate de comportamentul uman
in mediul urban, cum ar fi modul in care oamenii se deplaseaz3, interactioneaza si iau decizii
in cadrul unui oras sau cartier. Utilizarea tehnologiei VR in urbanism oferd o vizualizare
realista si interactivE, faciliteazZ comunicarea eficienta zi implicarea partilor interesate zi
permite evaluarea i optimizarea proiectelor Tnainte de implementare, punand bazele unei
noi paradigme in urbanism: VRbanism. Aceasta tehnologie pune la dispozitie o modalitate
Usoara si intuitive de vizualizare :i de interactiune intre utilizator =i calculator. Utilizatorul
poate vizualiza 5si manipula mediul simulat in aceeasi maniera in care actioneaza in lumea
reala. Acest lucru poate duce la crearea unor orase mai bine adaptate nevoilor comunitatii si
laTmbunat&irea procesului de planificare si proiectare urbana.

in concluzie, tehnologia VR oferf cercetitorilor si planificatorilor urbani un instrument
puternic pentru a dezvolta si evalua solutii si interventii in domeniul urbanismului, contribuie
la imbunatatirea procesului de planificare urbana si la crearea unor orase mai bine adaptate
nevoilor comunitatii. Totusi, Tn viitor, cercetarea ar trebui sa se concentreze pe integrarea

3 Delgado et al 2020b
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eficientZ a VR in procesul de proiectare & planificare urbang, prin dezvoltarea de
instrumente :i metodologii de evaluare a impactului proiectelor de dezvoltare urbang,
implicare a cetatenilor in procesul de planificare &i proiectare urbana & identificarea unor
solutii de reducere a costurilor tehnologiei VR pentru ca aceasta st poatz fi adoptata pe
scara largs.
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Principalele tipare spatiale cauzate de orasele globale/
The main spatial pattems caused by global cities

Simona Dolana
Doctorand, Scoala Doctorala de Urbanism, Universitatea de Arhitecturasi Urbanism ,,lon
Mincu”, Bucuresti, Romania

Abstract. This study delves into the multifaceted and intricate nature of global cities, emphasising their distinctive
attributes and spatial patterns. It conducts an in-depth analysis of three primary city ranking methodologies
alongside other pertinent sources, each offering unique insights into global cities with a focus on their economic
diversity, connectivity, and performance. One of the defining characteristics of global cities is their exceptional level
of connectivity, as most of them serve as vital nodes within the global economic network. Additionally, these cities
exhibit a remarkable hierarchical structure that persists among the top global cities. Spatially, global cities have
witnessed substantial expansion, leading to the emergence of megaregions and conurbations. This growth, however,
varies significantly based on their geographical location. Furthermore, a significant number of global citiesare closely
tied to port activities, with their proximity to ports contributing substantially to their competitive advantage. In
summary, this research underscores the complexity inherent in global cities and emphasises the need for future
approaches that adopt network perspectives and investigate the causal mechanisms governing their intricate
dynamics. These directions could contribute to a more profound comprehension of these complex urban entities and
offer valuable insights for effective urban development strategies.

Key words: port cities, globalisation, urban growth, urban networks, complex network theory, Bucharest, Constanta

1. Introducere

Acest studiu, prezentat in cadrul Sesiunii anuale de comunicari stiintifice a Scolilor Doctorale
de Urbanism si Arhitecturd', examineazs complexitatea oraselor globale, avind la baza
conceptul de oraz global. Conceptul a fost introdus de cZtre S. Sassen si este asociat cu alte
concepte similare, precum world cities/ orazele lumii (utilizat de cZtre P. Hall, J. Friedman, &i
W. Goetz), supervilles/ super-orasele (utilizat de F. Braudel), si informational city/ orasul
informational (M. Catells). Tn viziunea lui S. Sassen, (1) orasul global este un nod al retelei
economice globale ce joacZ un rol crucial in controlul 5i coordonarea proceselor, atrégand in
mod strategic numeroase companii de servicii financiare si specializate, zone de productie si
vanzare de produse, Tn special produse inovative.

Pentru intelegerea oraselor globale, S. Sassen s-a concentrat pe analiza a trei orase globale —
Londra, New York, si Tokyo — ce conecteazi retele strategice transnationale si contribuie
inevitabil la cresterea economiei globale. Tn ciuda diversitatii culturale, politicilor si
economiilor din cele trei orase globale, (2) dinamica acestora este surprinzztor de similarg,
fiind influentatZ de efectele in lant ale unor procese globale. AceastZ ipotezZ ar putea fi
valabilZ pentru toate marile orase.

O altZ observatie interesanta este cZ majoritatea oraselor globale sunt portuare. Mai mult,
existd ipoteza c: orasele (3) au devenit globale datorita prezentei :i bunei functionari a
activitatilor portuare (inclusiv a celor logistice) localizate in interiorul lor sau in vecinitatea
acestora. Cu alte cuvinte, existZ ipoteza cZ fenomenul de globalizare s-a declanszat datorita
transportului maritim, care leagé diverse modalitdti de transport prin intermediul portului.

' Dolana 2021a
’ Gupta 2018
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Dacz ne concentram pe cele trei orase analizate de S. Sassen, ipoteza pare a fi plauzibil£. De
exemplu, in secolul al XIX-lea, Londra se remarca ca fiind cel mai mare =i influent port la nivel
global3. AstZzi, Londra raméane un port global important4. Mai departe, New York a detinut
pozitia de port principal al lumii nainte de a fi surclasat de Rotterdam, in 1962°. New York,
dar =i Tokyo, continua sa fie printre cele mai dezvoltate zone metropolitane, cu o economie
semnificativ bazat# pe activit &ile portuare®.

Aceasta cercetare este inspirat: de cele trei ipoteze de cercetare, (1), (2), =i (3), prezentate
in paragrafele de mai sus. Dat fiind nivelul lor complex, scopul principal al acestui studiu este
=3 le exploreze intr-o micZ mEsura i sa ofere directii potentiale pentru cercetzri viitoare. Tn
consecintz, obiectivul principal al acestui articol de cercetare este de a dezvilui
caracteristicile 5i modelele spatiale distinctive ale oraszelor globale.

Pentrua atinge acest obiectiv, autoarea a efectuat o analiza & o comparatie a trei metode de
ierarhizare a oraselor portuare, extragand, de asemenea, date relevante din surse
bibliografice suplimentare. Procesul metodologic utilizat va fi detaliat in sectiunea
urm#toare. Tn cea de-a treia sectiune a articolului, vor fi prezentate principalele caracteristici
ale oraselor globale. Tn sectiunea finalZ, autoarea se va concentra asupra potentialelor
aplicatii ale teoriei retelelor complexe in studiul oraselor globale si va formula recomandari
pentru cercetzrile viitoare. Conceptul de oras global, prezentat in introducerea acestui
articol, oferZ o imagine a oraselor ca noduri centrale intr-o retea economica globals extrem
de interconectata. Prin urmare, teoria retelelor complexe ofera un cadru adecvat pentru
analiza detaliatd a oraselor globale =i a mecanismelor cauzale care le influenteaza dinamica.

2. Metode

2.1. Metode de ierarhizare a oraselor globale

Tn primul rand, pentru a-zi Tndeplini obiectivul de cercetare, autoarea articolului de fat a
analizat comparativ cele mai populare trei metode de ierarhizare a oraselor globale, =i
anume: (i) indicele orazului global7; (ii) conectivitatea ora sului globalg; si (iii) produsul intern
brut (PIB)°. Ipoteza autoarei acestui studiu consta in faptul cZ metodele analitice selectate,
ce vizeazz diverse criterii de analizZ considerate relevante de cZtre creatorii lor in studiul
orazelor globale, pot furniza informatii semnificative cu privire la caracteristicile cheie ale
acestor oraze. Prin sintetizarea :i compararea rezultatelor obtinute cu ajutorul acestor
metode, putem sz identificdm atat similaritdti, cat si diferente semnificative intre orasele
globale, i s conturém o ierarhie a acestora. Aceste rezultate au potentialul de a contribui la
evaluarea primelor doug ipoteze anuntate in introducerea acestei cercetari: (1) importanta
oratului global ca nod central in reteaua economica globala zi (2) posibila similitudine in
dinamica acestor orase globale.

* Pavia 3i Zevi 2021
* Este un port mare care se afldin topul primelor 100 de porturi la nivel global (OCDE 2013).
5 .
Rodrigue etal. 2022
® Pavia 5i Zevi 2021
! Kearney 2022
® Globalization and World Cities Research Network (GaWcC) 2020
° Trujillo 5i Parilla 2016
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2.1.1. Indicele orazului global

Aceasta metod£ evalueaza anual cat de productive sunt orasele lumii pe baza a cinci criterii
cheie de analiz3, care includ activitatea economicZ a companiilor, capitalul uman, schimbul
de informatii, experienta culturalZ, 5 angajamentul politic. Datorita caracterului lor complex,
criteriile acestui indice oferz informatii semnificative pentru cele mai importante 30 de orase
globale®. n cadrul acestui studiu, rezultatele obtinute de la indicele orasului global pentru
aceste orase de top reprezintZ baza unui tabel sintetic care evidentiazE analiza comparativa
realizatd pentru toate metodele de ierarhizare selectate pentru aceasta cercetare. Acest
tabel este prezentat in detaliu Tn sectiunea urmztoare (Tabelul 1).

Tabelul 1. lerarhie a primelor 30 de orase globale stabilitd in functie de diverse criterii analitice.

Indicele orasului global (loc in clasament)' Activitate portuard
ol wown [ ] oo
crt.|  Orasul  [2017]2018]|2019[2020 [2021]2022| 2 ™ EOPE (tinologie)” re_ | prezimtapo

(tipologie) port? in
proximitate?
Port
New York 1 1 1 1 1 1 mare -
(top40)
Alfa ++ Port
londra | 2 | 2 [ 2|2 ]2]:2 NN B -
Giganticii (top
globali 100)
Paris 31333 ]|3]3 Da -
(fluvial)
Port
Tokyo 4 4 4 4 4 4 Alfa + mare -
(top 60)
Ancorele I'Da,f)ortul
Beijing 9 9 9 5 6 5 asiatice Nu Tianjin (cca.
172 km)
Giganticii | "o
Los Angeles | 8 6 7 7 5 6 ?obali mare -
Alfa g (top 40)

Chicago | 7 | 8| 8| 8|8 | 7 Capitalele | .

cunoasterii

Melbourne | 15 | 17 | 16 | 18 | 12 | 8 Alfa- | Oraselemedi) -

internationale

Singapore 6 7 6 9 9 9 Port -

Ancorele mare
Alfa + . Port
asiatice
Hong Kong 5 5 5 6 7 10 mare -
(top 20)

Brussels |11 [ 10 [ 12 [ 14 | 16 | 12 Alfy  |Oreselemedi  Da -

internationale| (fluvial)

10 Kearney 2022

" Kearney 2022

¥ GawC 2020

B Truijillo 5i Parilla 2016
" OCDE 2013
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Indicele orasului global (loc in clasament

Activitate portuard”

Conectivitatea Dacd nu
Nr. orasului global PIB-ul A inta 'rt
crt.|  orasul  [2017]2018[2019(2020 [2021[2022 [* 2 EOPH (tipologie)® | A€ | Prezintapo
(tipologie) port? in
proximitate?
Washington, w0l11l10l101al Beta + Capltalele" Da,Port i
D.C. cunoasterii mic
Coridor pentru
transportul pe
seoul 12|12 |13|17 |17 ] 13 Alfa - Ancorele ny |2Pd 18 distant
asiatice scurtd:
Inche on-Seoul
(cca. 27 km)
Berin |14 | 16 |14 | 15 | 13 | 14 Beta+ | Orazelemedi) Da -
internationale| (fluvial)
San Francisco| 23 | 20 | 22 | 13 | 11 | 15 Alfa - Capitalele | -
cunoasterii
Ancorele Port
Shanghai 19| 19| 19| 12 | 10 | 16 Alfa + . mare -
asiatice
(top 20)
Sydney 17 15 | 11 11 15 17 Da -
Toronto 16 | 18 17 19 | 20 | 18 Da -
Orasele medii Port pe usc?t/
Alfa S platforma
. internationale A
Madrid 13 | 13 |15 | 16 | 19 | 19 ) Nu logistica in
Coslada (cca.
15 km)
Boston |21 |24 |21 |21 |21 20 Alfa - Capitalele | -
cunoasterii
Metropola
portuard
Moscova 18| 14 | 18 | 20 | 18 | 21 Alfa AnForeIe D? independentd:
asiatice (fluvial)
St. Petersburg
—Moscova
Dubai 28 28 | 27 27 23 22 Alfa + - Da -
Amsterdam | 22 | 22 |20 | 23 | 22 | 23 Capitalele | -
cunoasterii
Alfa Orasele medii Da
Frankfurt 29 29 28 | 28 24 | 24 T . ] -
internationale| (fluvial)
Buenos Aires| 26 | 25 | 24 | 25 32 | 25 Alfa - - Port mic -
Port
Barcelona | 24 | 23 | 23| 26 | 28 | 26 Beta + | mere -
Orasele medii| (top
internationale| 100)
Munich |36 | 32 [ 32| 24 | 26 | 27 ba -
(fluvial)
Port
Istanbul | 25 | 26 | 26 | 34 | 27 | 28 Portile mare -
Alfa - emergente (top
125)
Montreal 27 | 27 | 291 29 | 29 | 29 .. Da -
Orasele medii )
Viena 20 | 21 | 25 22 | 25| 30 internationale a? -
' (fluvial)

— 20—
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2.1.2. Conectivitatea orasului global

in contrast cu indicele orasului global, aceast: metoda evalueaza gradul de conectivitate al
orazelor la reteaua oraselor printr-un model de retea interconectatZ. Prin aceastZ abordare,
orazele sunt Tncadrate in urmatoarele cinci tipologii: (a) alfa ++, alfa +, alfa, alfa - sunt cele mai
importante oraze, cu leg turi puternice cztre cele mai influente regiuni economice; (b) beta +,
beta, beta - sunt orase de importantZ majors ce conecteazz regiuni la economia globalg; (c)
gama +, gama, gama - sunt orase care leagZ regiuni mai mici, cu o capacitate de productie mai
redusz, la economia globald; (d) suficiente si (e) extrem de suficiente sunt oraze care
furnizeaza servicii adecvate, astfel incat sa nu depindz in mod critic de orazele globale®.

2.1.3. PIB-ul

A treia metodZ de clasificare se bazeaza pe PIB 5i grupeaza orazele globale Tn sapte tipologii.
Aceasta clasificare, realizata pentru anul 2016, poate oferi perspective relevante si pentru
perioadele ulterioare. Prima tipologie, gigantii globali, include orasele considerate centrele
de comanda =i control ale lumii, atragand fluxuri semnificative de capital uman, cunoztinte si
resurse financiare. A doua tipologie, ancorele asiatice, nu atinge nivelul economic al primei
tipologii, dar 1si pastreazz rolul esential in conectarea regiunilor asiatice la economia globalz.
UrmzZtoarea tipologie, portile emergente, descrie oraze care, dezi nu sunt extrem de
competitive, au reusit sa atinga un nivel financiar mediu. A patra tipologie, fabrica chinezZ,
cuprinde 22 de orase care au inregistrat dezvoltéri semnificative in ultimele douz decenii.
Tipologia capitalelor cunoazterii include orase inovative, cu universitati de renume, care
genereaza idei noi. Ultimele doui tipologii, orazele americane si orasele internationale,
reprezintZ orase de mZrime medie, bine conectate :i cu universitati reputate, dar care au

suferit un declin economic incE de la criza economic £,

2.2. Crestere urbandi si demografic

Tn al doilea rand, caracteristicile obtinute in urma analizei rezultatelor celor trei metode de
ierarhizare au fost complementate cu date despre corelatia dintre extinderea oraselor =i
cresterea populatiei. Aceste date au fost extrase din sursele lui Smith si The Bartlett Centre
for Advanced Spatial Analysis (CASA) (f.d.) pentru perioada 1950-2035, si Organizatia pentru
Cooperare si Dezvoltare Economici (OCDE) si Comisia Europeana (CE) (f.d.) pentru perioada
1975-2015. Ipoteza autoarei acestui studiu constz in faptul cd mzrimea oraselor globale,
exprimata multiscalar spatial, 5si a populatiei acestora sunt criterii fundamentale de analizZ.
Prin investigarea ratei de crestere a acestor parametri, se urméireste identificarea
eventualelor similitudini in dinamica oraselor globale, ceea ce poate contribui la evaluarea
celei de-a doua ipoteze anuntate in introducerea acestei cercetari.

2.3. Activitate portuarii

Tn ultimul rand, Tabelul 1 a fost completat cu date suplimentare preluate din OCDE (2013)
pentru a determina dacz orasele incluse in clasamentele analizate sunt asociate cu activitati

® GawC 2020
" Truijillo 5i Parilla 2016
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portuare. Aceastd analizc suplimentard are ca scop explorarea celei de-a treia ipoteze
enuntate in introducerea acestui studiu, (3), care sugereaza c: ora:zele devin orase globale
datoritZ existentei =i performantei activitatilor portuare, inclusiv a celor de logistic, fie in
interiorul zonelor lor metropolitane, fie in proximitatea acestora.

3. Rezultate

Una dintre primele caracteristici definitorii ale oraselor globale este nivelul lor Tnalt de
conectivitate'. Aproximativ toate aceste orase sunt extrem de semnificative in reteaua
economicz globala si sunt putemic conectate la cele mai influente regiuni economice din intreaga
lume. Aceasta observatie este evidenta din faptul cZ 27 dintre aceste orase sunt clasificate drept
orase de tip alfa, in timp ce alte trei sunt considerate oraze de tip beta'® (Tabelul 1).

O altZ caracteristice notabilZ este persistenta ierarhicZ a celor mai importante oraze globale.
Tn intervalul de timp dintre anii 2017 =i 2022, orase precum New York, Londra, Paris si Tokyo
au ocupat in mod constant primele patru pozitii Tn ierarhia globalz. AceastZ stabilitate
ierarhica este remarcabilZ, mai ales in contextul in care, in ultimul deceniu, numeroase orase
din Asia si Sudul Americii au dobandit statutul de oraze globale, evoluand rapid in diverse
clasamente, inclusiv in perioade marcate de evenimente majore, cum ar fi pandemia COVID-
19. Cu titlu de exemplu, Tn anul 2020, Beijing a urcat patru pozitii Tn clasament, situandu-se
imediat dup& Tokyo" (Tabelul 1).

O altd caracteristicE evidentd o reprezintZ variabilitatea ratei de cre stere a oraselor globale,
care este influentats in mare masura de localizarea lor geografics. In principal, orasele
globale se concentreazz in Europa si au dimensiuni medii. Desi sunt bine integrate in reteaua
economicé global, acestea au experimentat o scEdere economica n ultimii ani. Tn contrast,
ora:ele asiatice sunt in plinZ expansiune economicZ, alimentand cre sterea retelei economice
asiatice, inclusiv prin existenta a sase orase de tip ancori asiaticd. In Statele Unite, orasele
globale sunt adesea recunoscute pentru inovatie, astfel incat aici se gZsesc sase oraze de tip
capitale ale cunoa_sterii20 (Tabelul 1).

Un alt aspect deosebit al oraselor globale constz in expansiunea lor spatialz impresionants,
pe mzsurZ ce acestea devin mega orase in jurul cérora se formeazZ mega regiuni si
conurbatii - regiuni spatiale Tn care suburbiile diferitelor orase se contopesc progresiv.
Aceste entit®i adunz o populatie semnificativa, generand megalopolisuri precum BOS-
WASH, care include orase precum New York, Washington, D.C. 5i Boston, cu o populatie
totald de aproximativ 50 de milioane de locuitori. Tn context european, dou# exemple
similare sunt LON-LEED-CHESTER 5i PAR-AM-MUN®",

Y Metoda propusd de cdtre GaWC (2020) identificd mai multe orase importante in comparatie cu cea realizatd
de cdtre Kearney (2022), in care unele orase considerate importante de catre GaWC (2020) s-au situat aproape
de finalul clasame ntului propus de catre Kearney (2022). De exemplu, Munich, Istanbul, Montreal 5i Viena sunt
clasificate dre pt orase de tip alfa-in cadrul metodologiei GaWC (2020).

® GaW(C 2020

* Kearney 2022

*Trujillo 5i Parilla 2016

* Ghosh 2019
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Tn comparatie cu orasele din cadrul mega regiunilor, mega orazele au o rata de cre:tere a
suprafetei construite mai scZzuts, situatz intre 0% si 0,5%, in timp ce orasele din mega
regiuni pot ajunge la o rata de crestere de panala 1,5%. Cu toate acestea, se remarci ci, cu
cat un oras este mai indepzrtat de un mega oras, cu atit rata de crestere a suprafetei
construite este mai mare, dep#sind 1,5%. In contrast, rata de crestere a populatiei in mega
orase este mai mare (situdndu-se intre mica si medie, intre 0% 5i 1,5%) decét cea Tnregistrata
in orazele din mega regiunea lor (care variazs de la sub 0% la 0,5%). Aceasta conduce la o
densitate a populatiei ridicata in mega ora;ezz. n general, zonele metropolitane cu cel putin
cinci milioane de locuitori inregistreazE o ratZ de crestere a populatiei mai mare decat cele

mai mici. Zonele metropolitane cu mai putin de un milion de locuitori, adica cele mici sau
medii, inregistreazz o scZdere mai rapidZ a populatiei®.

n plus, se observE o variatie semnificativi a ritmului de cre stere a populatiei, influentatz de
localizarea geografica. De exemplu, rata de crestere a populatiei in orasele europene este in
declin. Tn comparatie cu celelalte continente, predomind o ratf de crestere a populatiei
foarte scézutZ, adesea sub 0%, in special in zonele metropolitane cu o populatie sub un
milion de locuitori. In Europa =i Nordul Americii, doar marile orase inregistreazd o usoars
crestere a populatiei. Proiectiile pentru anul 2030 indicE o crestere acceleratd a populatieiin

mega orazele din India, China 5i Africa, ceea ce stimuleaz aparitia altor mega orase Tn aceste
regiuni geografice®*.

Un alt aspect semnificativ este faptul cZ majoritatea oraselor globale analizate gazduiesc
activitati portuare. Din cele 30 de orase incluse in analizZ, 27 dintre ele au porturi situate in
limitele administrative ale orazului, in timp ce alte trei orase desfasoarz activititi portuarein
regiunile lor inconjuratoare (Tabelul 1). S-a observat cZ cu cat un oras global este mai
aproape de un port, cu atat situatia este mai avantajoasézs. De asemenea, se remarc: o
corelatie semnificative intre dimensiunea portului si mZrimea orasului. Astfel, marile orase
globale se evidentiaza prin porturi de dimensiuni considerabile, care joacad un rol deosebit de
important in cadrul retelei globale de transport maritim®®.

in general, se constati ci zonele metropolitane cu activititi portuare, fie maritime, fie
fluviale, se extind pe suprafete mai mari in comparatie cu cele care nu au astfel de facilitati.
De exemplu, zonele metropolitane costiere prezintZ, in medie, dimensiuni cu aproximativ
20% mai mari decat cele fars acces la mZri sau oceane, iar in unele regiuni, cum ar fi Africa
Subsahariana si sudul Asiei, diferenta poate ajunge pana la 30%. De asemenea, zonele
metropolitane dezvoltate de-a lungul cursurilor de apa navigabile sunt, de obicei, mai
extinse decat cele farZ activitati portuare. AceastZ tendinta poate fi inteleasZ in contextul
istoric, cdnd mzrfurile erau transportate predominant pe ap< datorit€ lipsei infrastructurii
rutiere si feroviare dezvoltate”’.

*> OCDE si CE f.d.

 OCDE 5i CE 2020

** Smith 5i CASA f.d.

** OCDE 2013

** De exemplu, putem observa o corelatie evidentd intre mdrimea zonei metropolitane 5i importanta portului in
cazul unor orase din America de Nord, cum ar fi New York 5i Los Angeles. in Europa, desi metropolele foarte
mari sunt mai putine la numar, orase precum Londra 5i Barcelona se disting prin aceas@ corelatie evidentd
intre marimea zonei metropolitane 5i importanta portului (OCDE 2013).

%’ OCDE 5i Uniunea Europeand 2020
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4. Concluzii 5i recomandari

Prin intermediul acestei cercetzri, s-a evidentiat complexitatea & diversitatea oraselor
globale, ilustrand faptul ca aceste entitdti urbane sunt caracterizate de trasZturi distincte i
modele spatiale variate. Analiza atenta si comparativa a celor trei metode de ierarhizare
indicele orasului global, conectivitatea orasului global, si PIB-ul — a relevat diferente
semnificative in evaluarea oraselor globale in functie de diverse criterii. Fiecare metoda
propune o perspectiva unica asupra oraselor globale, cu accent pe diverse aspecte, cum ar fi
diversitatea economics, conectivitatea sau performanta economica. Abordarea simultans a
acestor metode poate contribui la o intelegere comprehensiva si multidimensionalZ a
oraselor globale si a influentei lor asupra economieila nivel mondial. Tn viitor, cercetzrile pot
continua prin explorarea interactiunilor i corelatiilor dintre aceste metode, dezviZluind
perspective semnificative privind orasele globale.

Bazandu-se pe concluziile obtinute din analiza celor trei metode de ierarhizare =i pe
informatiile suplimentare obtinute din sursele consultate atat in cadrul acestui articol, cat =i n
cercetarea doctorald, autoarea propune cateva directii de cercetare relevante pentru viitor:

+ 1n contextul cercetrii oraselor din Roméania, se recomandi analiza Bucurestiului in
legEturd cu orasele portuare aflate in proximitatea sa, cu scopul de a fundamenta un
plan de dezvoltare pentru aceasta regiune. Bucurestiul este clasificat dre pt un oras de tip
beta +°%, ceea ce indic# faptul cZ impartéseste anumite trisEturi cu orazele globale, in
special Tn ceea ce priveste conectivitatea. De asemenea, alte surse, cum ar fi un top al
oratelor cu potential in tehnologia avansatd, plaseazi Bucurestiul pe locul zapte din 25
de orase ale viitorului®®. Aceste informatii sugereazz cZ Bucure &tiul dispune de resurse si
trasaturi care 1i pot permite sz se dezvolte pe termen lung ca un centru global emergent.
Aflat in proximitatea porturilor dunarene, cum ar fi Giurgiu si Oltenita, la aproximativ 60
km distantz, i la doar 200 km de cel mai mare =i productiv port al Romaniei, Constanta,
Bucurestiul dispune de conexiuni importante citre infrastructura portuar£®. De
exemplu, autostrada A2, care leagz Bucurestiul de Constanta, si autostrada A4 legatz de
A2 sunt componente esentiale ale coridorului european Rin-Dunire®' si contribuie
semnificativ la facilitarea transportului multimodal in regiune®’. De asemenea, meritd
mentionat cZ Bucurestiul si Constanta reprezinta singurele arii de convergenta din
regiunea dunZreani a Romaniei, oferind oportunitati semnificative de dezvoltare®. Tn
acest context, Bucurestiul, in calitate de metropolZ interioarz, poate juca un rol vital in
conectarea si coordonarea dezvoltZrii acestei regiuni. Pozitia sa strategics, alaturi de
statutul de capitald a Romaniei, contribuie la consolidarea centralitatii sale Tn cadrul
regiunii’. Tn consecint?, se recomand® o analizZ detaliat? a interactiunilor dintre

* GaWc 2020

* fDi Intelligence 2021

** Forgaci 2021

*' CE 2021

*?Sarbu 5i Mitrea 2014

* |ano52000: 168

* Autoarea recomandd consultarea conceptului de centralitate aldturi de cel de intermediere introduse de
catre Fleming 5i Hayuth (1994). Aceste concepte vizeaza relatiile prezente in orasele importante la nivel global,
datoritd infrastructurii de transport. Cele doud concepte pot fi aplicate la diverse tipuri de orase 5i trebuie
redefinite Tn functie de contextul analizat.

24—



Revista &colii Doctorale de Urbanism vol. 10 /2025

| Ba

Bucuresti & orasele portuare dunzrene, precum & orazul maritimo-fluvial Constan1_:a35,
pentru a identifica modalit&i optime de optimizare a retelei portuare si de stimulare a
cresterii economice in aceastZ regiune®®. Bucurestiul, in calitate de nod central®’, poate
contribui semnificativ la promovarea cresterii economice durabile in intreaga zona.

* CercetZrile viitoare ar trebui sa includZ in analize oraze non-globale pentru a evidentia
trasaturile distinctive ale oraselor globale. Prin efectuarea unor comparatii detaliate intre
aceste douZ categorii, se pot identifica criterii mai precise pentru definirea oraselor globale.

* Pentru viitoarele directii de cercetare, se impune analiza relatiilor zi interactiunilor dintre
orasele globale, cu scopul de a dezvilui modul in care acestea colaboreazz sau se aflain
competitie in cadrul retelei economice globale. O abordare recomandatZ consté in
utilizarea teoriei retelelor complexe, care percepe orazele drept noduri ierarhizate :i
interconectate intr-o retea vastZ®. AceastZ abordare maturs, sustinutZ de numeroase
studii anterioaresg, oferz o intelegere mai profunda a complexitdtii relatiilor urbane si a
rolului cheie al unor oraze in cadrul acestei retele globale. De asemenea, este important
de subliniat cZ orasele, vazute ca noduri, nu se limiteazZ la o singurZ retea. Orasele
globale, cunoscute si sub denumirea de mega noduri, actioneaza ca punti de legztura
intre diverse retele componente ale retelei globale, conform conceptului formulat de
Castells (2010). Aceasti perspectivé ofera o intelegere mai cuprinzdtoare a
interconectZrii complexe dintre orase =i a influentei lor asupra diverselor aspecte ale
economiei globale.

+ Cercetzrile viitoare ar trebui s se concentreze pe analiza in profunzime a cauzelor care stau
la baza caracteristicilor =i tiparelor identificate in orasele globale. Este important sa
investigam motivele pentru care anumite orase asiatice inregistreazz o crestere economica
rapids sau cum activitdtile portuare influenteazZ dezvoltarea economica =i demografics a
unui oras. Pentru a intelege aceste aspecte complexe, putem recurge la conceptul de
mecanism cauzal. Aceste mecanisme reprezintz tnlantuiri de evenimente dirijate de reguli
sau legi care ajutz la explicarea de ce se intdmpla anumite fenomene =i cum acestea se
influenteaz reciproc*®. Mai mult, in contextul retelelor complexe, cercettorii pot analiza

* Autoarea a publicat un text despre potentialul orasului portuar Constanta 5i impactul s8u nu doar la nivel
local, ci5i la nivel regional, 5i continental: Dolana (2023a).

% Forgaci 2021

*” Tn cercetarea doctorald a autoarei, un nod central, adicg un oras central, este definit drept orasul care
exercitd o influenta semnificativd asupra structurii ierarhice a retelei urbane ce conecteaza orase la diverse
scari teritoriale, conform studiului lui Nystuen si Dacey (1961). Acest oras central se caracterizeaza prin
prezenta unui numar semnificativ de locuitori 5i angajati implicati in diverse activitati economice. in acelasi
sens, lanos (2000: 64) defineste orasul central ca fiind , centrul de coordonare si structurare” a asezdrilor din
regiune, considerandu-l ,liantul tuturor micro-si mezosistemelor teritoriale”.

** Tn timpul cercetdrii doctorale, autoarea a publicat urmatoarele articole de cercetare care au aplicat aceastd
abordare la cazul oraselor portuare europene: Dolana (2021b; 2022; 2023b).

* Fdrd indoiald, cercetarea semnificativa realizatd de Sassen (1991) a marcat un moment crucial in aplicarea
teoriei retelelor complexe pentru analiza retelelor urbane. Totusi, nu trebuie & subestimdm contributiile
deosebite aduse de alti cercetatori 5i lucrari in acest domeniu. Printre acesti cercetd@tori notabili 5i studii
remarcabile se numam| cercetdrile lui Nystuen si Dacey (1961), Haggett 5i Chorley (1969), Lefebvre (2003)
[1970], Haggett (1977), Castells (2010), 5i Rozenblat 5i Neal (2021). Acestea au jucat un rol esential in
fundamentarea unei intelegeri mai profunde 5i mai complexe a retelelor urbane, constituind un cadru e sential
pentru cercetdrile ulterioare in domeniu.

“°Little 2008; Meyfroidt 2016
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mecanisme ca atasarea preferentiald, cresterea, I optimizarea . Aceste mecanisme
reprezintd un instrument valoros pentru explorarea dinamicii oraselor globale. Atazarea
preferential 2, de exemplu, explicZ modul in care unele noduri atrag mai multe conexiuni intr-
o retea decat altele*?, contribuind astfel la cresterea si dezvoltarea retelelor®. Prin aplicarea
acestor mecanisme in cercetare, putem obtine o intelegere mai profunda a modului Tn care
orasele devin globale si cum influenteaza si coordoneazz celelalte orase din retea.

* Cu progresul continuu al tehnologiei, cercetzZrile viitoare asupra oraselor globale ar trebui sa
se concentreze pe analiza influentei tehnologiei asupra evolutiei acestor centre urbane, cu
un accent deosebit pe inovatie. in plus, se recomand# investigarea atractivitatii oraselor
globale (in relatie cu mecanismul de atasare preferentialzZ, mentionat in paragraful anterior),
avand in vedere dimensiunile acestora, gradul de urbanizare si impactul acestor factori
asupra rispandirii inovatiilor si dezvoltarii urbane. Evaluarea atractivitdtii acestor orase
poate implica utilizarea unei varietdti de indici =i indicatori, cum ar fi diversitatea activitztilor
economice™ Si subculturilor45, volumul comertului international si datele referitoare la
ocuparea fortei de munci si populatie*®. Este important de mentionat cZ atractivitatea unui
oras este adesea strans legatz de mérimea sa 5i gradul de urbanizare47, cu orasele mai mari
(implicit, mai multi locuitori*®) exercitdnd deseori o influentZ mai puternicZ asupra
procesului de raspandire a inovatiilor***®'°2, Aceastd analizi poate oferi perspective
valoroase asupra modului in care tehnologia influenteazz orasele globale si poate contribui
la anticiparea posibilelor directii de dezvoltare in viitor.

*+ Cercetarile viitoare pot s se orienteze catre dezvoltarea de modele predictive care sz se
bazeze pe teoria retelelor complexe si sa integreze mecanismele cauzale pentru a
anticipa evolutia oraselor Tn cadrul retelei globale i pentru a identifica orazele potentiale
care ar putea deveni globale Tn viitor. Aceste modele pot constitui un instrument valoros
pentru elaborarea politicilor economice, urbane, &i spatiale, oferind posibilitatea de a
anticipa tendintele si dinamica evolutiei oraselor globale. Prin aceasta, se poate contribui
la o gestionare mai eficienta si durabila a dezvoltZrii urbane la nivel global.

Tn incheiere, aceast cercetare evidentiaza complexitatea oraselor globale si subliniaza
necesitatea unor abordari viitoare care sZ analizeze aceste entitdti din perspectiva integrzrii
sistemice in retele complexe =i s exploreze mecanismele cauzale care le guverneaza
dinamica complexd. Aceste directii de cercetare pot aduce contributii semnificative in

*Tn timpul cercetdrii doctorale, autoarea a publicat un articol de cercetare care a analizat cauzal evolutia 5i
dinamica orasului portuar Constanta, dezvaluind cauzele care stau la baza acestor aspecte prin intermediul
mecanismelor cauzale ale retelelor complexe: Dolana (2022).

* Albert 5i Barabasi 2002

® Budronisi Pastor-Satorras 2017

* Conform studiilor lui Ravenstein (1885) 5i Morrill (1974: 165), orasele cu o gamd variatd de activitdti
economice au demonstrat capacitatea de a atrage noi rezidenti chiar 5i din zone indepartate.

* Fischer 1975

* Clark 1996: 32-5

* Pumain et al. 2006

* West 2017

*Fischer 1975

** MacKinnon 1975

*! Gould 1969: 12-4; Hudson 1969; Richardson 1973: 126; Pumain et al. 2006

*? Fischer 1975
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intelegerea mai profunda a acestor entitati urbane complexe si pot orienta dezvoltarea unor
strategii si politici eficiente pentru a gestiona procesele globale ale secolului XXI.

5. Listd cu acronime

CASA The Bartlett Centre for Advanced Spatial Analysis (CASA)/ Centrul Bartlett pentru
analizE spatiald avansata

CE European Commission (EC)/ Comisia Europeanz (CE)

GaWC Globalization and World Cities Research Network (GaWC)/ Reteaua de cercetare a
globalizZrii zsi oraselor mondiale

OCDE Organisation for Economic Co-operation and Development (OECD)/ Organizatia
pentru Cooperare si Dezvoltare Economici (OCDE)

PIB Produs intern brut

6. Bibliografie

Albert, R., Barabasi, A-L. (2002). , Statistical mechanics of com plex networks” Reviews of Modern Physics, 74
(1), 47-97. DOI: https://doi.org/10.1103/RevModPhys.74.47.

Budroni, M. A,, Pastor-Satorras, R. (2017). ,Scale-free networks out of multifractal chaos” Advances in Artificial
Life, Evolutionary Computation and Systems Chemistry, 708, 3-13. DOI: https://doi.org/10.1007/978-3-
319-57711-1_1.

Castells, M. (2010), The rise of the network society, (a ll-a editie), Wiley-Blackwell, Singapore.

Clark, D. (1996), Urban world/ global city, Routledge, Londra, Anglia.

Comisia Europeard — CE. (2021), TENtec Interactive Map Viewer, [Online], Disponibil la: https://bit.ly/3B2ZPwD,
[Accesat 17 octombrie 2023].

Dolana, S. (2021a), ,Principalele tipare spatiale cauzate de orasele globale. Tiparele spatiale si influentele
capitalelor europene: Bucuresti, Londra 5i Paris”, in Sesiunea anualdf de comunidlri stiintifice a 5colilor
Doctorale de Urbanism 5i Arhitectund (Editia a VIl-a), 22 iunie 2021, Bucuresti, Romania. Disponibil la:
https://bit.ly/3Hdr2zT, [Accesat 17 octombrie 2023].

Dolana, S. (2021b). ,Mecanismul cauzal al rejelei spatiale 5i enunturile teoretice ale acestuia: Un model cauzal
experimental pentru Constanja 5i zona sa periurbana” Revista 5colii Doctorale de Urbanism, 6, 73-82,
Disponibil la: http://www.rsdu.ro/Art/RSDUv6a05.pdf, [Accesat 17 octombrie 2023].

Dolana, S. (2022). ,,Perceiving the evolution of local and regional connections of Constanta port city through
the lens of network analysis” PORTUSplus, 13, Disponibil la: https://portusplus.org/index.php/
pp/article/view/259/232, [ Accesat 17 octom brie 2023].

Dolana, S. (2023a), When will the port city of Constanta maximise its geographical advantage?, [Online],
Disponibil la: http://bitly.ws/Ezgp, [Accesat 17 octombrie 2023].

Dolana, S. (2023b). ,The administrative-territorial boundaries available for a multiscalar analysis of EU port
cities” UOU scientific journal, 5, 46-57. DOI: https://doi.org/10.14198/U0U.2023.5.05.

fDi Intelligence (2021), Global outlook: Tech cities of the future, [Online], Disponibil la: https://bitly.ws/WX35,
[Accesat 17 octombrie 2023].

Fischer, C. (1975). ,Toward a subcultural theory of urbanism” American Journal of Sociology, 80 (6), 1319-41.
DOI: https://doi.org/10.1086/225993.

Fleming, K. D., Hayuth, Y. (1994). ,Spatial characteristics of transportation hubs: Centrality and intermediacy”
Journal of Transport Geography, 2 (1), 3-18. DOI: https://doi.org/10.1016/0966-6923(94)90030-2.

Forgaci, C. (2021), Why does Bucharest not have a port?, [Online], Disponibil la: http://bitly.ws/BKpx, [Accesat
17 octombrie 2023].

Globalization and World Cities Research Network — GaWC. (2020), The world according to GaWC 2020,
[Online], Disponibil la: https://bitly.ws/WX3J, [Accesat 17 octombrie 2023].

Ghosh, I. (2019), Ranked: The megaregions driving the global economy, [Online], Disponibil la:
https://bitly.ws/WX4i, [Accesat 17 octombrie 2023].

Gould, P. (1969), Spatial diffusion, Assod ation of American Geographers, Washington,D. C, Statel e Unite ale Americii.

Gupta, A. (2018), Saskia Sassen’s concept of the global city, [Online], Disponibil la: https://bitly.ws/WXjX,
[Accesat 17 octombrie 2023].

Haggett, P. (1977), Locational analysis in human geography, Edward Arnold, Londra, Anglia.



Dolana, S. (2025), “Principalele tipare spatiale cauzate de ora=ele globale” Revista Scolii Doctorale de Urbanism, 10:17-28.

Bo

e

Haggett, P., Chorley, R. J.(1969), Network analysis in geography, Edward Arnold, Londra, Anglia.

Hudson, J. C. (1969). ,Diffusion in a central place system” Geographical Analysis, 1 (1), 45-58. DOI:
https://doi.org/10.1111/j.1538-4632.1969.tb00604 X.

lanos, I. (2000), Sisteme teritoriale: O abordare geograficé, Editura Tehnicd, Bucuresti, Romania.

Kearney, (2022), Readiness for the storm: The 2022 global cities report, Kearney. Disponibil la:
https://bitly.ws/WX6E, [Accesat 17 octombrie 2023].

Lefebvre, H. (1991), The production of space (textul original, Production de l'espace, din 1905, tradus de D.
Nicholson-Smith), Basil Blackwell Ltd, Oxford, Anglia.

Little, D. (2008), Understanding sodety, [Online], Disponibil la: https://bit.ly /3RGzloi, [Accesat17 octombrie 2023].

MacKinnon, R. D. (1975), Geographical diffusion processes: A working paper on alternative methodological
approachesof an operational type. Disponibil la: https://bit.ly/3ROakle, [Accesat 17 octombrie 2023].

Meyfroidt, P. (2016). ,Approaches and terminology for causal analysis in land systems science” Journal of Land
Use Science, 11 (5), 501-22. DOI: https://doi.org/10.1080/1747423X.2015.1117530.

Morrill, R. (1974), The spatial organization of society, Wadsworth Publishing Company, Massachusetts, Statele
Unite ale Americii.

Nystuen, J. D., Dacey, M. F. (1961). , A graph theory interpretation of nodal regions” Papers of the Regional
Science Association, 7, 29-42. DOI: https://doi.org/10.1007/BF01969070.

Organizatia pentru Cooperare 5i Dezvoltare Economicd — OCDE, (2013), The competitiveness of global port-
cities: Synthesis report, OCDE. DOI: https://doi.org/10.1787/5k40 hdhp 6t8s-en.

OCDE, CE. (2020), Cities in the world: A new perspective on urbanisation, Chapter 4-The growth of metropolitan
areas. DOI: https://doi.org/10.1787/d0efcbda-en.

OCDE, CE. (f.d.), Cities in the world, [Online], Disponibil la: https://bitly.ws/WXeA, [Accesat 17 octombrie 2023].

Pavia, R., Zevi, T. (2021), Ports and global cities: What future?, [Online], Disponibil la: https://bitly.ws/WXfv,
[Accesat 17 octombrie 2023].

Pflieger, G., Rozenblat, C. (2010). ,Introduction. Urban networks and network theory: The city as the connector of
multiple networks” Urban Studies, 47 (13), 2723-35. DOI: https://doi.org/10.1177/0042098010377368.

Pumain, D., Paulus, F., Vacchiani-Marcuzzo, C., Lobo, J. (2006). ,,An evolutionary theory for interpreting urban
scaling laws” CyberGeo, 2006, 1-20. DOI: https://doi.org/10.4000/cybergeo.2519.

Ravenstein, E. G. (1885). ,The laws of migration” Journal of the Statistical Society of London, 48 (2), 167-227.
DOI: https://doi.org/10.2307/2979181.

Richardson, H. W. (1973), Regional growth theory, The Macmillan Press LTD, Londra, Anglia.

Rodrigue, J.-P., Notteboom, T., Pallis, A. (2022), ,The changing geography of seaports”, in Port economics,
management and policy, editori T. Notteboom, J.-P. Rodrigue, A. Pallis, [Online], f.p., Disponibil la:
https://bit.ly/3XFw XTD [Accesat 17 octombrie 2023].

Rozenblat, C., Neal, Z. (2021), ,The levels and scales of urban networks”, in Handbook of cities and networks,
editoriZ. P. Neal, C. Rozenblat, Edward Elgar Publisher, Cheltenham, Anglia, pag. 2-15.

Sassen, S. (1991), The global dty, Princeton University Press, New York, Statele Unite ale Americii.

Sarbu, C,, Mitrea, A. (2014), ,,0 poartd europeand inchisa. Constanta si coridorul intermodal catre Cernavodd”, in Cea
de-a maptea edifie a wnferinfei de cercetare in constructii, economia construdiilor, arhitecturd, urbanism 5i
dezvoltare teritorial¥, 9 mai 2014, Bucuresti, Romania, Disponibil la: https://bit.ly/3DuP3AZ, [Accesat 17
octombrie 2023].

Smith, D. A., The Bartlett Centre for Advanced Spatial Analysis — CASA. (f.d.), World City Populations 1950-2035,
[Online], Disponibil la: https://bitly.ws/WWZD, [Accesat 17 octombrie 2023].

Trujillo, J. L., Parilla, J. (2016), Redefining global cities: The seven types of global metro economies, The Brookings
Institution, Washington, D.C., Statele Unite ale Americii. Disponibil la: https://bitly.ws/WX5N, [Accesat 17
octombrie 2023].

West, G. (2017), Scale: The universal laws of growth, innovation, sustainability, and the pace of life, in
organismes, cities, economies, and companies, Penguin Press, New York, Statele Unite ale Americii.

Primit: 17 octombrie 2023; Acceptat: 19 octombrie 2023

Articol distribuit sub licen}d ,, Creative Commons Attribution-Non Commercial-
No Derivatives 4.0 International License” (CC BY-NC-ND)

28—



Regenerarea urbana, o sursa a sustenabilitatii si a
conservarii identitatii locale / Urban regeneration, a
source of sustainability and conservation of local identity

Oana Nadina Nedeianu
»lon Mincu” University of Architecture and Urbanism Bucharest

Abstract. The present paper aims to offer a broad (but by no means exhaustive) view of the evolutions in the
domain of urban regeneration and possible future perspectives in this field. In spite of urban regeneration being a
quite commonly encountered phenomenon, it also a process that is often misunderstood or insufficiently
explained. The vast majority of cities nowadays were or are involved in urban regeneration processes, with the
participation of various decisional factors, investors or public / private beneficiaries. In spite of this, at present
there is not one unitary method recommended for practicing urban regeneration, nor is there a unitary source of
information or authority in this domain. Just as with the concept of urban identity, the concept of urban
regeneration seems rather vague and hard to define and pin down. Itis a term used by many, but which almost no
one can define coherently and unitarily. Consequently, the aim of the present paper is to address this issue by
offering analysing and explaining the necessity of urban regeneration and its functional mechanisms.

Key words: urban regeneration, identity, conservation, locality, place, space
1. Introducere - scurta perspectiva istoricd asupra proceselor de regenerare urbana

n ciuda faptului cZ regenerarea urbanz este un fenomen des intlnit, el este de asemenea foarte
putin si adesea chiar eronat inteles. Majoritatea oraselor din ziua de azi au fost sau sunt implicate
in procese de regenerare urbanZ, cu participarea complexz a varii factori de decizie, investitori sau
benefidari publici sau privati - cu toate acestea, nu existz la ora actualZ o singuré metod:z
recomandati a practicii regenerzrii urbane, i nici o sursz unicz de informare sau o autoritate
unica Tn acest domeniu. La fel ca in cazul identit&ii urbane, conceptul de regenerare urbana pare
vag :i dificil de definit - untermen cu care multi jongleazZ, dar pe care aproape nimeni nuil poate
defini in mod coerent si unitar. Tn consecintZ, scopul acestei sectiuni a articolului nostru va fi de a
adresa si a incerca o remediere partiald a acestei situatii, prin analiza =i explicarea necesitatii
regenerarii urbane si a mecanismelor de functionare a acesteia. Literatura de specialitate pe
aceastZ temZ este limitat3, nefiind oferite panz in acest moment perspective care sa se axeze atat
pe organizarea cit =i pe functionarea proceselor de regenerare urbani. Adesea descrierea
procesului se pierde in varii termeni la modZ, precum parteneriate intre sectorul public si cel
privat, incluziunea sodialZ, proiecte pilot, etc., fira a se oferi o viziune unitarZ asupra procesului,
care s combine factorii fizici, economici, sociali si de mediu, sau care sZ coreleze coerent :i
eficient fazele de implementare, management si evaluare a proceselor de regenerare urbané.

n consecintz, in prezentul articol ne-am propus sz remediem aceasta stare de fapt, oferind repere
bazate atat pe o posibilz teorie, cit si pe practica regenerzrii urbane, cu posibil impact viitor asupra
ariei politicilor publice in domeniu si asupra managementului proiectelor de transformare urbana.
Cu toate acestea, trebuie mentionat ca o prezentare sau tratare exhaustivz a acestui subiect atat de
complex in ceea ce priveste practica si aplicérile sale nu poate fi realizata cu un grad ridicat de
precizie. Asa cum afirmz Roberts 5 Sykes in Urban Regeneration. A Handbook, regenerarea urbanz
este prin Tns&si natura sa un fenomen dinamic mai degrabs decat static, si in consecintZ este
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aproape imposibil sa captZm toate traszturile sale, toate practicile curente sau sz creionEm viitorul
acestui domeniu cu orice fel de certitudine.” Cheia abordZrii in acest caz este, consideram, o privire
continud i fluidd asupra proceselor de regenerare urbanz. In acest domeniu odatz ce o problem# a
fost identificata si solutionatd, apar Tntotdeauna alte probleme si provoczri. Este deci esential sa
privim regenerarea urbanz ca pe un ciclu de activit&i pe termen lung, care nu poate implica solutii
rapide sau permanente.2 Fiecare generatie va trebuie sa isi adreseze propriul set de probleme, s 14
stabileascE propriile prioritati si propriile instrumente de lucru, privind insZ concomitent la solutii i
abordzZri ale trecutului s invatand din experientele generatiilor anterioare. Este de o importants
capital £ sz nu cZdem in capcana inovatiei cu orice pret, in tentatia de a aplica un model de tip tabula
rasa, in care toate politicile trecute sunt sterse si inlocuite cu politici adesea completamente
contradictorii, si acest lucru Tn decursul unor perioade foarte scurte de timp, adesea mai scurte de
50 ani. Bineinteles, cadrele institutionale :i spatiale ale regenercrii urbane se schimbz de-a lungul
timpului si variazg de la un loc la altul in functie de politicile si priorititile guvernamentale. in
prezent, tendinta este cea de miscare dinspre spatii mai mici sau restranse spre nivelul regional,
atentia fiind axat& mai mult pe oamenidecat pe locuri in sine.®

n opinia lui Roberts, spatiile urbane sunt sisteme complexe si dinamice, ce reflectd multitudinea
de procese ce dirijeazz tranzitia la nivel fizic, social, economic si al mediului tnconjurztor, fiind ele
insele generatoare ale acestor tipuri de schimbari* Nu existZ spatiu urban care sa fie imun la
schimbare, fie ea cauzatZ de factori externi sau de forte interne ce dicteazZ nevoia de adaptare
sau produc dezvoltare sau declin. Tn consednts, putem afirma c& regenerarea urbani este
rezultatul interactiunii dintre variile surse de influents, &i réspunsul la oportunitatile si provocerile
create de degenerarea urbanz intr-un anume spatiu si cadru temporal. in trecut, politicle de
dezvoltare urbanZ au fost caracterizate de implementarea unor scheme noi si bine-intentionate
de rezolvare a unor probleme presante existente in zonele urbane & de crearea a unor noi asezzri
in cadrul acestora sau la periferiile acestora. Unele din aceste politici au fost bazate pe inovatiiin
domeniul tehnologic, iar altele pe noi oportunititi economice sau pe considerente de echitate
socialZ. Bineinteles ca schimbéZrile de ordin tehnologic, economic si social au fost de o importarta
capitalz in determinarea ritmului =i amplorii dezvoltZrii urbane, varii alte aspecte au influentat i
ele forma =i functionalitatea azezirilor urbane. Roberts identificZ cinci teme majore care au
dominat dezvoltarea urbana si politicile ce au stat la baza acesteia in trecut:

*+ relatia dintre cadrul fizic =i natura solutiilor sociale si politice;

*+ nevoia de a adresa probleme legate de locuinte zi salubrizare;

+ dorinta de a corela progresul social cu cel economic;

+ |imitarea expansiunii urbane;

+ natura schimbztoare a politicilor urbane. ®

! Roberts 5i Sykes 2000: 4
2Roberts 5i Sykes 2000: 6
3Roberts 5i Sykes 2000: 6
* Roberts 2000: 9
> Roberts 2000: 9
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Asezzrile urbane au suferit varii modificZri de-a lungul timpului, aceste modificzri fiind simultan
inevitabile i benefice. Cu toate c& camenii in genere sunt rezistenti la schimbare, aceste modificZri au
oferit intotdeauna oportunititi pentru progres economic si social. n secolele trecute, orasele noi erau
impuse sodiet i iar azezirile umane erau structurate de cEtre sistemul feudal si monarhiifaraa se lua
in considerare locuitorii acestora. Tn ultimele dou# secole, asezirile urbane au fost apoi structurate
primordial de nevoile societatii industriale aflate in continua dezvoltare =i expansiune. Expansiunea
granitelor azezZrilor urbane, al3turi de o diversitate crescandZ a folosirii terenurilor cu patrimoniu
construit, au reprezentat abordarea dominantZ a nevoii de spatiu aditional pentru locuinte, fabrid,
clzdiri de birouri 5i magazine. In ciuda a cateva exemple de regenerare urbanz de succes, in cea mai
mare parte asezZrile urbane ale secolului XIX, acele orase-ghetou de care aminteste Hall® au fost
produsul unei sodetati care in mod evident nu acorda atentie nevoilor majorit&ii rezidentilor urbani.
Din motive de salubritate =i din dorinta de a imbundtdi conditiile de trai in mediul urban, aceste
ghetouri ale secolului XIX au fost in final privite ca un produs inacceptabil al procesului accelerat de
industrializare. A devenit astfel cit se poate de clarz relatia dintre conditiile spatiului fizic urban s
respunsul social la acesta. Browne (1974) oferz in acest sens exemplul Birmingham-ului anilor 1870, in
care conditiile precare de trai creaserz o situatie n care sanatatea precara a locuitorilor putea fivazuts
intr-o relatie de directd cauzalitate cu traiul lor viciat.”

Obiectivul de sznztate public: de a reduce zonele urbane aglomerate &i astfel rispandirea bolilor a
condus la o Tmbun&&ire generalizatZ a conditiei azezEmintelor urbane. Dincolo de acest obiectiv, s-a
avut in vedere ulterior :i cresterea prosperitaii economice, a binelui sodal. Un exemplu in acest sens
este de pildZ asa-numitul Garden City Movement (Miscarea pentru orazele-grzdina) a